
Accueil de groupes scolaires
et extra-scolaires à la ferme

Ferme certifiée en AB de 
productions végétales et 

ses ateliers de 
transformations  

La ferme Qu’es Aquὸ

Apprendre

Découvrir

Expérimenter

Plan du jardin pédagogique



Les activités proposées sont ajustées sur mesure avec l’accompagnateur
en fonction des âges, des capacités et des envies du groupe accueilli.
(pas d’accueil à la ferme du 20 décembre au 30 mars)

Groupe de 30 personnes maximum

devis et réservations sur demande

delphine@fermequesaquo.fr 

https://fermequesaquo.fr/index.html

Aire de pique-nique sur place

Toilettes sèches adaptés

Saint-Daunès

Montcuq

Bagat en Quercy

Saint-Pantaléon

Lieu dit Les Prats à Bagat en Quercy 46800 
Barguelonne en Quercy

Téléphone ou sms au  06.85.32.83.72

Informations



La ferme se déplace

➢ Développer des projets d’éducation à l’environnement dans le cadre de l’Agenda 21

➢ Aménager avec vous un jardin support d’apprentissage (choix des plantes, des supports,

moyens d’arrosages et d’entretiens les plus simples…).

➢ Réaliser des animations de découvertes de la nature sur votre support : animations

sensorielles, découvertes des animaux utiles, créations de refuges à insectes et

oiseaux…utilisations des plantes (cuisines, préparations pour le jardin)…

➢ Aménager une aire de compostage ou de vermicompostage.

école

ferme



Exemple: demi-journée 

Cycle 1 
Atelier Jardinage : préparation du 

jardin avec les petits outils et 
semis ou repiquages selon la saison 

(25 à 35 min)
Pause

Atelier Découverte du compost et de 
ses animaux (25 à 35 min)

Pause
Atelier Empruntes de fleurs sur argile

(25 à 35 min)

Exemple: journée entière 

Cycle 2 
Découverte du milieu de la mare

Matin :
Capture et indentification des animaux en petits groupes 

(2X 45min)
Jeux de reconnaissance par les dessins des animaux et des végétaux, dessins, 

croquis (2x45 min)
Après-midi :

Jeux sur les modes de vie de certaines espèces emblématiques de la mare : 
reproduction, alimentation, déplacements… (2x35 min), Jeux de rôles collectifs 

illustrant ces modes de vie (2x35min)
Evaluations des élèves sur les connaissances

acquises en fin de journée en utilisant 
un grand jeu. (15min)

Exemple: demi-journée

Cycle 3 
Parcours sur Sentier de découverte du jardin et des ses 

différents milieux 
(1h à 1h 10 avec la correction des questions)

Pause
Ateliers jardinage : préparation du sol avec les outils, 
amendements avec Vermicompost, semis en direct en 

plein terre (selon la saison) (1h10)
Semis en godets à ramener (30 min) Conseil 

d’entretiens (arrosage, exposition, repiquage, récolte…)
Evaluation des élèves par un petit jeu pour retrouver les 
mots clés et notions clés vues dans cette demi-journée

La moyenne d’un atelier peut varier de 30min à 1h30 maximum découpés en 2 sessions de 45min, selon l’âge, le niveau….

Exemples de (demi-) journée à la ferme 


